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OPINION: ;Un videojuego como
referencia para lidiar con un alcoholico?

Los desarrolladores del videojuego pretendian conectar al jugador con la complejidad de los
hechos cotidianos, ¥ no solo simular
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Papo & Yo es un juego que busca, ademas de entretener, sentar un precedente didactico v de apoyo
(WeAreMinority. com/Cortesia).
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Nota del Editor: Gonzalo Frasca, PhD, es disefiador, consultor y
catedratico de Videojuegos de la Universidad ORT. Ha creado juegos
para empresas como Disney, Pixar, Cartoon Network y Warner Bros. 5e
especializa en juegos gue comunican y educan. Recibié un Lifetime
Achievement Award de la Knight Foundation por su trabajo pionero en
videojueqos periodisticos.

(CNN en Espafiol) — En el videojuego Papo & Yo el jugador no debe
rescatar princesas. Su mision es infinitamente mas compleja: debe
rescatarse a si mismo.

Los videojuegos autobiograficos no son habituales, pero el disefiador
colombiano Vander Caballero decidio recrear los problemas de su
infancia, junto a su padre alcohdlico, para que los jugadores puedan
"wivir su historia” en vez de mirarlia o leerla.

El nifio que protagoniza Papo & Yo se llama Quico y recorre una
laberintica favela en compafiia de un enorme ser llamado Monstruo. Su
relacion es de amistad y ayuda mutua. Sin embargo, Monstruo sufre de
una horrible adiccion y cada vez que come una rana, se vuelve violento y
se transforma en el peor enemigo de Quico.

Esta complicada relacion entre los personajes es la que permite al
jugador comenzar a comprender la tragedia de la convivencia entre un
padre violento y su hijo. Papo & Yo es un juego valiente que, mas alla de
su metafora, deja totalmente expuesto a su creador en un medio en el
cual habitualmente no abundan los temas personales.

"Los videojuegos me salvaron cuando estaba chiquito. Me dieron ese

espacio para protegerme de mi padre alcoholico, para protegerme del
mundo de los adultos”, comenta Caballero cuando le preguntan qué lo
motivd a crear este juego.

Sin embargo, el disefiador agrega que los videojuegos, en su infancia,
eran simplemente un escapismo ya que no le ensefiaban nada util para
lidiar con el abuso que sufria en su hogar. Por eso, con Papo & Yo busco
crear un juego en el que el jugador aprenda algo al final: "Construi el
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Papo & Yo fue creado en Quebec, Canada, por un grupo de
desarrolladores de varias nacionalidades, entre ellos colombianos,
mexicanos, espafoles, canadienses y franceses. Muchos de ellos tienen
una amplia experiencia en la industria tradicional del videojuego
(Caballero trabajé durante afos en juegos de Electronic Arts, incluyendo
la popular serie de futbol FIFA).

s Tu cerebro puede dificultar
dejar el alcohol

El videojuego fue lanzado en el 2012 en exclusividad para |a consola
Playstation 3 de Sony. Este mes s& ha relanzado para PC y ahora se
puede comprar mediante descarga digital en Sfteam.com, lo cual
seqguramente le permita ser mas popular en América Latina, donde las
consolas son minoria frente a las computadoras.

Fapo & Yo no es un juego perfecto, pero supera sus limitaciones a
través de su franqueza. La ficcion se transforma en una herramienta
terapéutica, recordando a obras similares en otros géneros, como la
emotiva historieta de "l Kill Giants” Joe Kelly v Ken Niimura. Pero la
diferencia con los medios tradicionales esta en la capacidad del juego de
simular una vida ajena y permitir al jugador explorar, actuar y cometer
errores en primera persona.

Papo & Yo es parte de un reducido ndmero de videojuegos que, ademas
de entretener, buscan conectar al jugador con la complejidad de lo
humano. Vander Caballero nos invita a jugar con su pasado y descubrir,
al mismo fiempo, Ia belleza y |la tragedia de su infancia. Eso lo transforma
en un autor auténtico y original en una industria plagada de lugares
COMUNES.

Las opiniones recogidas en esie fexio perienecen exclusivamenie a
Gonzalo Frasca.

Hazte fan de CNNMéxico en Facebook y siguenos en Twitter para
estar actualizado de lo mas relevante en Meéxico y el mundo.
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