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VIDEQJUEGOS

Ei Ve qusta

GGJ: otra forma de aprender

En un nuevo Global Game Jam, decenas de profesionales de los
videojuegos se reunen en la Torre de las Telecomunicaciones para
crear un producto inédito y original en solo 48 horas, mientras en otras
tantas ciudades del mundo sucede lo mismo. En el lanzamiento del
evento, Gonzalo Frasca, catedratico de Videojuegos en la Universidad
ORT, dijo que el GGJ no es un concurso, sino un espacio donde "se va
a aprender y a hacer cosas". "El premio mas grande es salir en 48
horas con un videojuego perco ademas con la experiencia de haber
conocido gente que viene a aprender y a ayudarse; eso es una de las
cosas que va cambiando nuestra idea de educacion”.

sracias al apoyo de la
Lniversidad ORT
Llruguay y Antel se
realiza, desde este
viernes al domingo, la
segunda edicion del
Global Game Jam
(GGJ) en Uruguay, &l
encuentro de
aficionados de todo el
mundo que trabajan en
la creacian de nuevos
videojuegos durante 48
horas de continuo.

Conunaconsigna en
comun, gue se daa
conacer
simultaneamente en
todas las sedes, los
profesionales de los videojuegos deben crear un proyecto original. Bl objetivo del GG se
centra en el desarrollo de videojuegos en forma colaborativa, buscando promaover 13
creatividad v companrtir diversas experiencias y expresiones de todos los paricipantes del
mundo. La actividad permite explorar el proceso de desarrollo de los videojuegos desde
distintas actividades: la programacion, el disefo interactivo, 1a narrativa, 1a expresion
artistica.

En el lanzamiento del evento, el catedratico en Videojuegos de la Universidad ORT
Liruguay, PhD Gonzalo Frasca, dijo que “esto no @5 Un CONCUrso, s una cosa bastante
hippie: se viene a aprender vy a hacer cosas. El premio mas grande es salir en 48 horas
con un videojuego pero ademas con la experiencia de haber conocido gente que viene a
aprendery a ayudarse; eso es una de las cosas que va cambiando nuestra idea de
educacion”.

Frasca contd que cuando empezd en esta industria, hace 14 afos, Jjamas” penso que iba
aver en Uruguay como se graddan jovenes profesionales en el rubro de los videojuegos.
"Este anio la carrera de la ORT va a tener sus primeros egresados en Animacian y
Videojuegos®, indica.

“IUna de las cosas buenas que tiene 1a bonanza economica gue ha tenido Uruguay, es gue
uno se da cuenta que trabajar por dinero no s lo Onico que unovino a hacer a esta tierra;
sino también para hacer cosas, construir, en el caso de los videojuegos con
entretenimiento pero tambien con creatividad artistica, y tener un trabajo comprometido con
los demas y uno mismao”, comentd el profesional. “"Un videojuego no es solamente es
estar sentado frente a una computadora sino es estar pensando en el otro, en que cosas
quiere, ingeniarselas y crear cosas desde cerg™.

En conversacion con In situ, recorda al edicion 2012, “El afo pasado tuve el honor de ser
keynote del evento a nivel global, junto a Will Wright (disefiador de Los Sims y Sim City) y
John Romero (co-creador del Doom)”, recordd. “En 2012 hubo mas de 10.000
participantes, lo cual es enorme”.

Frascaresumid: “Es
una manera muy
especial de aprender
durante un fin de
semana. Mucha gente
pasatodo el fin de
semana en la Tormre de
Antel, otros van a sus
casas, duermen unas
horas yvuelven. Pero o
mas importante es que
hay gente que sabe
mucho y poco, gente
especializada en un
tema vy otra en otros.
Hacer un juego en un
par de dias es todo un
desafio y uno podria
sentir gue es imposible
sino fuera porgue sabe que hay otras 10.000 personas en todo el planeta peleando porlo
mismo: aprender a hacer videojuegos y crear experiencias para compartir con ofros”.

Por su parte, el ingeniero Eduardo Hipogrosso, decano de la Facultad de Comunicacian,
dijo en el lanzamiento gue “hablar de videojuegos hoy en dia no le resulta extranc a nadie.
Un videojuego no es solamente un juego: es lo que hay compone una industria gue esta
ocupando profesionales que trabajan, por supuesto, para el entretenimiento, pero tambien
trabajan para la ciencia, para la educacion”.

“Uruguay desde hace tiempo tiene ya una industria que viene creciendo”, agregd. "Desde
la Universidad ORT creemos haber contribuido a ello con una de las primeras
Licenciaturas que hay en Latinoamerica™.

Carolina Cosse, presidenta de Antel, manifestd que “Uruguay es conocido en el mundo por

muchas cosas, por el futbol, claro, es cada vez mas conocido por los videojuegos™

Tenemos un gran compromiso social con la educacion: esto se logra con trabajo, con
creatividad y con mucho compromiso”™, agrego.

El GGJ 2013 durara 48 haoras, comenzando el viernes 25 de enero, a la misma hara en
todas las sedes del mundo, hasta el domingo 27. En Uruguay dara inicio a las cinco de la
tarde en la Sala Interactiva de la Torre de |as Telecomunicaciones de Antel (Guatemala
1075).

Se presentara un breve video de asesoramiento por parte de los principales
desarrolladores de juegos vluego se develara la consigna, hasta ese momento secreta,
para gue en todo el mundo se propongan juegos sobre el mismao tema.

En la edicion del 2012, la primera en que se paricipd desde Uruguay, hubo 242 entidades
en 47 paises y se crearon mas de 2000 juegos en un solo fin de semana, lo que fue un
record mundial Guinness.

Sitio oficial del evento.
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