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Con una carrera de mas de 20 afios en la industria del cine de animacién de Estados Unidos, Robert Lence esta radicado temporal-
mente en nuestro pais como profesor visitante en la Licenciatura en Animacion y Videojuegos de la Universidad ORT Uruguay, gracias
al convenio con el Instituto de Artes de California (CalArts), creado por los hermanos Disney. En esta entrevista cuenta qué lo motiva a
trabajar en este rubro, en el que ha participado en la creacion de grandes hitos del cine de animacion, como Toy Story, Bichos y Shrek.

¢Cuando nace su interés por la animacion?
Siendo un muchacho joven creciendo en Nueva York,
siempre estaba dibujando y haciendo caricaturas. Iba
detrés de los libros de Disney o de cualquier texto
de animacion que estuviese a mi alcance: el libro de
Preston Blair fue una gran influencia para mi. Fui un
gran fan de Popeye, los shows de Hanna-Barberay
los cortos de Warner Brothers. Solia irme corriendo
de la escuela a casa todos los dias para mirar a Bugs
Bunny y al Pato Lucas.

¢Queé significo para usted integrar el equipo
que cred la historia de Shrek?

Shrek fue, indudablemente, una pelicula impactan-
te. Tuvo una gran influencia en la gente y muchos
trataron de emular esa inteligencia, ese tono burlén
y €l estilo de escritura.

¢Cudl cree que fue el filme animado que cambié
el rubro de la animacion?

En mi generacion, facimente ese filme podria ser Toy
Story. cambio las reglas del juego y ayudé a introducir
la era digital en el cine. Después de su lanzamiento
en 1995, la animacion nunca volvié a ser la misma.

¢Como vivi6 el cambio del 2D al 3D?
El gran cambio llegé hace unos 10 afios, cuando el
mismo guion grafico se volvio digital. Hasta enton-

ces, éramos los Ultimos en la industria que todavia-
dibujgbamos a lapiz sobre papel. Y ese camt;ié_

ahora ha sido tan profundo que los guiones graficos
constituyen un trabajo muy diferente al que yo estaba
capacitado para hacer.

¢Qué reto tuvo tanto en Pixar como en
Dreamworks y Disney?
Dado que el guion grafico requiere una enorme
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cantidad de tiempo y paciencia, el reto es conseguir
levantarse cada dia y mantenerse entusiasmado con
la pelicula, dos, tres o cuatro anos. Los artistas de la
animacion tienen que tener la resistencia de los corre-
dores de maraton.

¢ Como fue trabajar con John Lasseter, Steve Jobs
y Ted Turner?

Fui muy afortunado en mi carrera de poder trabajar
con algunos de los nombres mas grandes del negocio.
Trabajé muy estrechamente con Lasseter durante mis
tiempos en Pixar, solamente estar en una reunion con
€l era una gran ensefianza. Durante Bichos, estuve en
reuniones con Jobs. Steve tenia una mente muy aguda
para las historias y un enfoque tipo laser: era capaz de
sefialar aspectos que no habian sido trabajados adn.
Turner compré Hanna-Barbera y esa fue una de las
razones principales para ir alli. Siempre fui un fan de
como hacia negocios.

Elimpacto que estos tres hombres tuvieron es increible,
realmente ayudaron a dar forma a los medios de comu-
nicacion tal como los conocemos hoy en dia. Costaria
mucho encontrar tres nombres que hayan tenido tanto
impacto en la era moderna de la comunicacion.

En las peliculas en que trabajo, ;donde podemos
reconocer su aporte personal?
Trabajar sobre la historia de una pelicula animada es un

proceso increiblemente colaborativo. A diferencia
de un animador, quien puede decir que animaba
un personaje especifico, como artistas de la his-
toria tocamos todos los aspectos de la trama y de
los personajes. Dicho esto, puedo apuntar que di
algunas ideas graciosas o lineas de dialogo en Toy
Story. En Bichos ayudé a dar forma a la historia en
general y a los personajes.

¢Qué le parecen sus alumnos uruguayos?
Estoy muy impresionado con los estudiantes que
estoy conociendo, por el alto grado de profesio-
nalismo que tienen. La animacion es un arte muy
exigente que requiere ese alto nivel de compromiso.
Y, ciertamente, veo eso aqui en la Universidad ORT
Uruguay. - :

¢ Cree que Uruguay tiene potencial para inser-
tarse en el mercado mundial?

Con eltalento que sale del programa de animacion de
la Universidad ORT Uruguay, junto con una floreciente
industria de la animacién, no veo ninguna razén
por la cual no. Desde que estoy aqui, he conocido
a algunos directores de animacion y artistas del
rubro. Me gusté lo que vi de Selkirk. Creo que la
animacion tiene un futuro brillante en Uruguay. No
hay duda de que es un mercado mundial duro y
competitivo, pero los uruguayos tienen ese espiritu
de “se puede”. Pueden ser un jugador mundial en
la animacion, a pesar de sus nimeros relativamente
pequerios. jLes funcioné en el futbol! ;Por qué lo
siguiente no puede ser la animacion?
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