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GLOBAL GAME JAMEN LA

UNIVERSIDAD ORT

"DISTINTAS CABEZAS HACIENDO COSAS INTERESANTES”

En su cuarta edicion, gracias al apoyo de Antel y de
la Universidad ORT Uruguay, el Global Game Jam
sumo6 a Montevideo como una de sus sedes. Asi, 30
uruguayos se animaron a desafiarse a si mismos: te-
nian solo 48 horas para crear un videojuego, en base
auna consigna que se les dio en el momento. Se crea-
ron siete videojuegos en la sede uruguaya, que ya es-
tan disponibles para descargar gratis. “Esto muestra
que podemos estar a la par de otros paises, hay va-
rios juegos que se hicieron acd que estédn a la par de
los mejores de otros paises”, destacé Gonzalo Frasca,
uno de los responsables de que el evento haya llega-
do a Uruguay.

La Sala Interactiva de la Torre de las Telecomunica-
ciones de Antel fue la sede para los entusiastas del
videojuego que se inscribieron a la primera edicion
del Global Game Jam (GGJ) en Uruguay. Es que no
solo programadores y disenadores podian participar:
también lo hicieron creativos, musicos y aquellos a
los que simplemente les interesa el drea. “No es un
concurso, es simplemente ponerse a trabajar juntos
para aprender nuevas tecnologias, mezclando gente
que es profesional de la industria con algunos que es-
tdn aprendiendo, estudiantes o amateurs, indepen-
dientes o que trabajan en empresas mds grandes de
videojuegos”, coment6 Frasca al inaugurar el evento.

Gonzalo Frasca es PhD en Videojuegos, director
creativo de Powerful Robot, ademds de Catedrético
de Videojuegos de la Universidad ORT Uruguay. Ha
creado juegos para Disney, Pixar, Cartoon Network y
Warner Bros. Este ano, en el debut de Uruguay en el
GG]J, fue uno de los cinco oradores mundiales. “Es un
honor enorme para mi ser uno de los conferencistas
de este ano”, comenté el uruguayo en su columna de
CNN, “mds aun teniendo en cuenta que estaré acom-
panando a Will Wright (creador de Los Sims y Sim
City), Brenda Brathwaite (disefiadora de Wizardry) y
John Romero (disenador de Doom) y Baiyon (artista
de PixelJunk Eden)”.

“Hoy por hoy, apoyar los videojuegos significa apo-
var una profesion del futuro”, sostuvo Eduardo Hi-
pogrosso, Decano de la Facultad de Comunicacién
y Diseno de la Universidad ORT Uruguay. “Cuando
pensamos en una Licenciatura en Animacién y Vi-
deojuegos, una carrera inexistente en Uruguay, no
teniamos dudas que tenia proyeccién en todas las
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“Gonzalo Frasca, PhD en Videojuegos, Director Creativo de Powerful Robots
y Catedratico de Videojuegos en la Universidad ORT™.

generaciones de ninos, esos que empiezan a pensar,
en algiin momento de su vida, que la tecnologia los
va a acompanar en su vida profesional”,

A modo de evaluacion del GGJ, Frasca destacé que
todos los equipos terminaron sus juegos, “lo cual es
genial”. Remarcé que el nivel creativo y técnico fue
muy bueno. “Varios participantes son veteranos, ya
sea profesionales de empresas y/o participantes en
el concurso de videojuegos. Eso ayudd, pero el en-
tusiasmo de muchos que recién comenzaban ayudé
toneladas también”.

“Eventos como estos, sumados a otros como el Con-
curso Nacional de Videojuegos y a la Licenciatura
en Animacion y Videojuegos de la Universidad ORT
Uruguay, realmente hacen que cada vez sea mas fécil
para mas gente tener acceso a la tecnologia”, consi-
derd Frasca. “Y no quiero ni pensar en la década que
viene gracias al Plan Ceibal: poder ver la creatividad
de la tecnologia y de las artes, unidas en juegos, para
que la gente viva mds feliz y se divierta un poco”.



