nimacion

Una buena historia vale mas que la técnica

POR GERARDO MINUTTI

En Uruguay desde hace algunos
anos que se puede hablar de
animacion con produccién na-
cional. Uno de los factores deter-
minantes que hacen que hoy se
vean publicidades, cortos o hasta
series animadas en television es
la profesionalizacién de técnicos
y creadores, asi como su capaci-
tacion creciente. La Universidad
ORT tiene su propia Licenciatu-

ra de Animacién y Videojuegos,
donde a partir iiEde
2010 co- .
menzo a

dictar clases George Scribner, guio-
nista y animador panamefio (radi-
cado en Estados Unidos) que trabaja
actualmente para la Disney y serd
invitado en la presente edici6n de
Montevideo Comics.

El animador que trabaj6é en
proyectos como El rey ledn o series
como Looney Tunes o Los Pitufos co-
menzé.en mayo adictar un curso
de actualizacién docente y otro
de actualizacién profesional en
la industria audiovisual. En esas
instancias, su principal ensefian-
za pasa por un lugar clave: “Creo
que lo falta trabajar mas son las
historias, el disefio de los perso-
najes, pero creo que esto es un
problema que no se da solamente
en Uruguay. Comienzan a animar
y se olvidan de las historias, es una
falta comin y enorme. Se deslum-
bran por la técnica y pierden
la historia”.

Scribner es docen-
te del prestigioso
Instituto de Artes
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de California (CalArts), lugar de
culto por donde pasaron desta-
cadas figuras de la produccion de
Hollywood como John Lasseter,
Andrew Stanton y Brad Bird de
Pixar asi como Tim Burton. Asu-
miendo la filosofia de CalArts, el
animador insisti6 en que si las pe-
liculas, cortos o series no logran
que la experiencia audiovisual sea
un viaje emocionante, no existe
animacion que sea exitosa.

“Habia un tiempo en que solo
la animacion tenia la capacidad
de transportarte a un mundo que
no existia. Era la época de Yellow
submarine, peliculas que por el di-
bujo podian crear un mundo de
fantasia. Hoy la combinacién de
animacién y accién es brutal. Creo
que el 3D es un invento fabuloso,
le da profundidad a la pelicula,
algo que era impensado hace al-
gunos anos”, seiialé Scribner al
detallar los avances técnicos que
lo sorprenden.

Gratamente impresionado por

la historia y la técnica utilizada
por Tim Burton en Alicia en el
pais de la maravillas, el anima-
dor hizo mencién al enorme
espectro de piiblico que hoy
disfruta de la animacién, uno
de los cambios mas fuertes re-
lacionados a esta industria en
los filtimos afios: “Cuando es-
tds construyendo una historia
te tienes que olvidar porque si
te pones a preocupar de eso es-
tas perdido. Nosotros tenemos
una teoria que es que escribi-
mos para los adultos pero ani-
mamos para los nifios, asi que
los padres, abuelos o tios dis-
frutan la pelicula en un nivel
diferente al nifio. Hay partes de
peliculas que los nifios no van
a entender, pero igual lo van a
disfrutar mucho. Y esto no sig-
nifica tener una postura cinica,
se da naturalmente. Primero
animamos para nosotros, y
después tenemos la esperanza
de que les guste a los otros”.



