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cho de Uru-
guay y cuando
llegamos, diji-
mos ‘jqué pais
lindo!"”, Ryan
Woodward, un especialista en ani-
macién de 37 afios que llegd a
nuestro pais invitado por la ORT
para dar una conferencia en el Fes-

‘ ‘ sablamos mu-

comenta

tival Internacional de Animacion
que organiza esta Universidad. Ha-
bla perfecto espariol, producto de
los dos afios que vivio en Espafa
(1991-92). “Desde entonces no he
tenido oportunidad de hablar el

o seis por film. Por ejemplo, me
dice: ‘Iron Man va a tener una pe-
lea con un robot, estd luchando en
su mansion. Creame una lucha’. Yo
tomo la idea y empiezo a dibujar,
visual-
mente lo que va a pasar en la peli-
cula”, explica el animador sobre la
actividad a la que esta abocado
hoy. En ese proceso también puede
consultar a los actores, aunque no
con la misma asiduidad que al di-

tratando de comunicar

rector. “Tenemos que preguntarles
qué harfan en cada situacién. De-
pendiendo de lo que digan, yo di-
bujo la escena y luego ellos actian
de acuerdo a lo que he dibujado.
No se hace todos los dias, pero se

RYAN WOODWARD

COREOGRAFO DE

SUPERHE

idioma y he perdido mucho voca-
bulario”, agrega quien visita por
primera vez Sudamérica. El mismo
dia que salia de Estados Unidos
con rumbo a Montevideo, lo esta-
ban llamando de Dreamworks para
ofrecerle un trabajo. “El director
Jon Favreau (Iron Man) me pidio
que trabajara con él en su nueva
pelicula, Cowboys and Aliens, en la
que actiia Robert Downey Jr”. La
semana previa se habia estrenado
Where the wild things are, un film de
aventura y fantasia dirigido por
Spike Jonze en el que Woodward
fue uno de los storyboards.

“Para el rodaje de las peliculas,
especialmente las de superhéroes y
en las que se invierte mucho di-
nero, previamente se dibuja toda la
historia. El director tiene sus ideas
y las comparte con nosotros, los
storyboards, que somos unos cinco

hace. Generalmente hablamos con
ellos para intercambiar ideas”.

Si hay algo que ha sido y es
fundamental en la tarea que de-
sempenia Woodward es el avance
de la tecnologia. De dibujar a
mano a hacerlo con computado-
ras, las formas de trabajar han ido
cambiando y siguen haciéndolo.
“La tecnologia es un arma de do-
ble filo. Tiene cosas muy buenas
porque, no importa lo que imagi-
nemos, ella nos permite hacerlo.
Pero, al mismo tiempo, hay gente
que olvida los principios del di-
seno, el arte, la composicion, de di-
bujar... que son los principios ba-
sicos que guian lo que hacemos
con la tecnologia. A veces me pasa
que, cuando veo una pelicula que
requiere de mucha tecnologia, sélo
veo la tecnologia y no el arte que
deberia aparecer en el fondo. La
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tecnologia es solo una herra-
mienta”, senala Woodward, quien
prefiere combinar dibujo a mano
con uso de computadoras. “Tradi-
cionalmente uso el lapiz y el papel,
pero también utilizo animatics, que
es el proceso de tomar los dibujos,
ponerlos en la computadora y ha-
cer animaciones principales o basi-
cas para mostrar lo que debe tomar
la camara, el uso de los efectos es-
peciales... Asi los productores lo
ven y definen si necesitamos mu-
cho dinero para cada escena o la
cantidad de actores™.

Woodward trabaja con su pro-
pio equipo informatico porque lo
hace a distancia. Vivié durante 12

anos en Los Angeles y en esa
época su lugar de trabajo eran los
estudios. Pero ahora, como es do-
cente del Departamento de Artes
Visuales
Grigham Young University, en
Utah, reside en este estado y envia
sus trabajos por Internet. Una vez
por semana o dos veces al mes
viaja a Los Angclcs para reunirse
con el director con el que esté tra-
bajando en ese momento.

y Animacién de Ia

Actualmente, el animador esta
concentrado en el cine, pero tam-
bién ha hecho storyboards para la
television, tanto en series de ani-
macion como en alguna de “carne
y hueso”. Recuerda como anéc-
dota su participacion en Desperate
housewives. “Fueron unos trabajos
free-lance, unos dibujos y conceptos
de lo que queria hacer la produc-
cion de la serie. Eran cosas raras,

Batman, Iron Man

y el Hombre
Arana pelean
segun lo que
les marca este
experente
animaaor
de cine.

como los suenos que tenia una de
las protagonistas. Yo dibujaba lo
que ella imaginaba”. Aclara que, de
todas formas, se trata de trabajos
excepcionales. “Generalmente, las
producciones de television no usan
storyboards porque los actores y di-
rectores saben exactamente lo que
hacer. Es otro tipo de preparacién
que la del cine y son diferentes
tiempos también. En cine hay me-
Ses y Ineses para preparar una es-
cena que requiere mucho dinero y
muchos efectos especiales. A veces
insume dos meses preparar algo
que lleva un dia de rodaje. La tele-
vision no puede darse ese lujo™.

La escena de cine que mas
tiempo le llevé armar fue para El
Hombre Arafia 3, el momento en el
que Peter Parker se despoja del
traje negro que modificaba su per-
sonalidad, lo tira desde el campana-

rio y su enemigo lo recoge. “Llevo
seis meses de preparacion para dos
o tres dias de rodaje”, recuerda.

MERCADO. 1o que tene el

campo en el que se desenvuelve
Woodward es un gran desarrollo
que ha incrementado las oportuni-
dades para quienes deciden dedi-
carse a €l,“mas de las que tenia yo
hace 12 afos, cuando empece”,
destaca. “Hay varias areas de ani-
macion:  iluminacién,  texturas,
storyboards, guion... Por eso hoy los
estudiantes tienen que aprender
mas para poder trabajar en los estu-
dios. Cuando yo empecé, la tinica
cosa que buscaban eran destrezas
en arte. Ahora no solo buscan eso,
sino también que sepan usar pro-
gramas de computacion, es otro ni-
vel de preparacion”, agrega y re-
marca lo importante que es tener la
licenciatura, cosa que a ¢l no se le
exigi6 en su momento. “Quienes
contratan saben que un estudiante
que tiene su licenciatura ha se-
guido los pasos necesarios de pre-

paracién, ha cumplido sus metas”.
La prueba estd en que los egresados
de la Universidad en la que dicta
clases son contratados por Pixar,
Dreamworks, Sony Pictures, Blue
Sky, YLM y muchos estudios de
efectos especiales. Y los salarios
pueden ser muy buenos. “Hay de
todo, pero si la persona es dedicada
y muy buena en lo que hace, hay
posibilidades de ganar bastante di-
nero y llevar una buena vida™, dice.

PASION “Me encanta la anima-

cién, soy un animador tradicional.

Me encanta el proceso de poner
mi personalidad, actuar, dibujar,
usar defectos especiales. Pero, al
mismo tiempo, me encanta llegar a
conocer los actores, los directores,
el proceso de hacer cmne. Es mucha
energia, muchas ideas... Siempre
llego tarde a casa porque hay mu-
chas cosas para aprender, compar-
tr”’, confiesa Woodward.
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* HOJA DE RUTA

Ryan Jeremy Woodward nacio el 27
de abril de 1972, en Salt Lake City,
Utah, Estados Unidos. Es Master en
Fine Arts de The Academy of Arts
University (San Francisco) y se
desempend como instructor de Ani-
macion para A.C.M.E. Virtual Training
Network (Warner Brothers Studios),
Associates in Art (Van Nuys, Califor-
nia) y The Academy of Art University
(San Francisco, California). Actual-
mente es profesor asistente en el
Departamento de Artes Visuales/Ani-
macion de Brigham Young University
(Utah). La primera pelicula para la que
trabgjé fue Space Jam (1996), a la
que se sumarian muchos titulos des-
tacados: El Hombre Arafia, Batman,
Lonney Tunes, Las Chicas Superpo-
derosas, por solo nombrar algunos.
En 2010 se conoceran lron Man 2 y
La leyenda de Santa Claus.

Amante de las peliculas de
superhéroes, pero también del
cine independiente —“de gente
que esti haciendo algo dife-
rente, raro, abstracto”-, este ani-
mador se ha lanzado a hacer co-
sas propias. Tiene en su haber
tres cortometrajes desarrollados
en tres afios y un libro de co-
mics que le divirtié mucho rea-
lizar. “Ahora estoy preparin-
dome para exponer mi arte en
una galeria, el tema es La creati-
vidad de la figura humana. Dibujo
la figura normal y clisicamente,
también de forma

pero ]I]lly

creativa, con cambios en las
proporciones, en la energia del
dibujo”, cuenta. Y, por si fuera
poco, quedd tan encantado con
Uruguay que ha sumado un
nuevo item a su lista de proyec-
tos: “Estoy pensando qué voy a
hacer para volver, qué puedo
hacer para ayudar a la ORT.
Puede ser dictar un curso o em-
plear alumnos de esta Universi-
dad para trabajar alla”.
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