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YooJung Ahn
Lider de diseiio del auto sin
conductor de Google

Al hablar del auto sin conductor de Go-
ogle, uno puede llegar a esperar que
el responsable de su disefio haya sido
alguien con experiencia en la materia.
YooJung Ahn, sin embargo, no es una
disenadora de autos, sino que, antes
de entrar en el proyecto de Google en
2012, se desempefaba como disefia-
dora de dispositivos cotidianos para el
consumidor. La forma final del vehicu-
lo resulto de largas sesiones de lluvia
de ideas, en las que surgieron algunas
tan locas como un sillon con ruedas.
Pero el gusto por lo simple fue lo que

termind en el formato actual, ganador
de varios premios de diseiio inter-
nacionales. Seglin conté Ahn en una
entrevista con Fortune, el hecho de
que el auto no contara con pedales o
volante fue una eleccion de disefio, no
una regla previa. “En realidad yo soy
disefiadora de productos, no de autos.
Asi que cuando empezamos a disefiar
el prototipo, lo primero gue conside-
ramos fue un concepto mas amplio de
movilidad. ¢Cual es el minimo nece-
sario para llevar a las personas de un
punto A al B? ;Cual es el disefio mas

Optimo para la experiencia de usuario
y la seguridad? Ese fue el punto de
inicio”, comento. Ahn explicd también
que el disefio tenia que ser honesto
con la gente, incluso desde afuera. Al
mirarlo, uno no ve un auto futurista ni
uno que transmita velocidad. “El auto
es lento y la gente puede esperar eso
del vehiculo”, dijo. En este momento,
Ahn se encuentra trabajando en otros
proyectos de automoviles en X, el
laboratorio de investigacion de Google,
en el proyecto de las minivans Chrysler
Pacifica sin conductor.

Primer videoc!ip impreso en 3D

El estudio creativo Enano Maldito y las tecnoldgicas Fabrix y Mopix se unieron para realizar
La puerta de atras, de la banda No Te Va Gustar, con animaciones de ultima generacion
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oventa dias de trabajo,
130 impresiones equi-
valentes a seis metros

de filamento, un mes dedicado
a hacer impresiones tridimen-
sionales, 175 mails, 17 reuniones
grupales y un presupuesto total
de U$S 5.350.

Esa fue la inversion total
destinada a la produccién del 1l-
timo videoclip de No Te Va Gus-
tar, La puerta de atrds, realizado
por el estudio creativo audiovi-
sual Enano Maldito y que conto
con la colaboracion del centro
de prototipado e impresion 3D
Fabrix y el estudio de captura de
movimiento para la animacién
de personajes 3D Mopix, ambos
pioneros en el pais en su drea.

Primeros pasos

Luego del lanzamiento de la
cancidn, la banda uruguaya

se contacto con LALA (Link
Audiovisual Latino Americano),
una plataforma audiovisual
online, para difundir un llamado
abierto de ideas para la realiza-
cion del video. Enano Maldito
gano el concurso al proponer
“un leitmotiv de mdaquinas e
impresiones 3D”, explico Pablo
Marcovecchio, director de post
produccion.

;Por qué? La cancion trata,
segln el vocalista de NTVG,
Emiliano Brancciari, de cémo la
sociedad se encuentra en el til-
timo escalén de la pirdmide del
poder, encabezada por politicos
y medios. Estos ocultan el verda-
dero poder economico, es decir,
no muestran lo que pasa por “la
puerta de atras”.

Ante esta situacion, Enano
Maldito decidio hacer un video
en el que los poderosos son
representados por una maqui-
na que arma un prototipo a
seguir por las personas; quienes
se revelan o no lo siguen, son
aplastados por ella.

El proyecto era técnicamente
llamativo pero requeria de ayu-
da. A través del evento Uruguay

mil

frames (imagenes instantaneas
que divide una pelicula) contiene el
video de La puerta de atras.

Computer Graphics (UCG), el
Enano Maldito se puso en con-
tacto con Fabrix. “Los ‘enanos’
tenian idea de un video muy
costoso. La calidad del mismo
era posible pero no la cantidad
de impresiones que querian”,
conté a Cromo el director de
Fabrix, Federico Waldeck.

Para hacer las 130 piezas fina-
les se utilizaron cuatro impreso-
ras durante 30 dias. Algunas de
las figuras tardaron 10 horas en
cobrar vida.

Las primeras dos semanas
fueron a puro ensayo y error y,

se ubican estratégicamente en
distintas partes del cuerpo para
obtener el movimiento de cada
articulacion. Lo mismo sucede
con las camaras. La captura de
movimiento necesita al menos
dos para generar una imagen.
En el caso del video para No Te
Va Gustar, Mopix us0 12 camaras
que cubrian por completo la
interpretacion de un actor.

Una vez registrados todos
los movimientos, se mapeo lo
captado para adaptar las dimen-
siones del actor al personaje
a través de un software. “Las
animaciones fueron muy faciles
y de gran calidad porque los
movimientos pertenecen a una
persona”, senalo el director de
Mopix, Nicolds Pefia.

No obstante, el técnico relatd
que la grabacion tuvo el desa-
fio de reproducir una serie de

movimien- tos un tanto
compli- cados, como
por ejemplo,
caida de una
de las figu-

ras desde una
escalera al vacio
luego de tambalearse
sobre el precipicio. “Se
tuvo que repetir esa escena
varias veces hasta que la caida
pareciera real”, conto.

una vez que estuvieron
los disefios perfeccio-
nados, se destinaron
otras dos semanas para
la fabricacion en serie.
“Llegué a levantarme a las 2
de la mafiana para imprimir.
Implico mucho esfuerzo pero
fue un laburo gratificante”,
sostuvo Waldeck.

Resultado final
Tras la publicacion del video,
a los pocos meses Enano
Maldito recibid los premios
de mejor video y mejor corto
uruguayo en el Festival In-
ternacional de Animacion
organizado por la Univer-
sidad ORT. Por otra parte,
Marcovecchio destaco que
el video tuvo la repercu-
sion que se buscaba. “Al
ser algo muy distinto a
su perfil, la banda quedo
sorprendida y a gusto
con el trabajo. El video
recibid varias criticas
de la gente pero, a
nivel general, el re-
sultado fue positivo”,
agrego.

La actuacion

Pero al no tener la cantidad de
muifiecos impresos que se habia
planeado en un principio, fue
necesario utilizar animaciones
en algunas partes del video.

Asi Enano Maldito se puso
en contacto con Mopix, el
estudio uruguayo de captura de
movimiento. Esta tecnologia
funciona a través de un actor
que viste un traje negro de
lycra con 34 esferas adosadas,
llamadas “marcadores”. Estos



