Universidad ORT

Carrera de Disefio, Arte y Tecnologia

as artes digitales viven un auge,
rno solo como una forma de
expresion contemporanea sino
también como una nueva activi-
dad profesional.
Cada vez resulta mas necesaria
|la visién de los artistas para des-
cubrir nuevas aplicaciones. NUevos recursos
expresivos y nuevas maneras de dialogar con la
tecnologia para ofrecer aportes significativos a la
sociedad. Asi, la Universidad ORT disefo una
carrera universitaria que conjuga su sélida trayec-
toria en las tecnologlas digitales. su espacio pione-
ro en el disefio y Su experiencia en el area de la
comunicacion, con foco en el campo audiovisual.
El plan de estudios de |a Licenciatura en Disefo,
Arte y Tecnologia de la Facultad de Comunicacion
y Disefio. esta estructurada a través de saberes
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concéntricos que se van profundizando durante
los cuatro aftos que componen la licenciatura. En
el primer ano, los estudiantes se acercaran al
dibujo. la pintura, los fundamentos de! disefio. la
forma, el color y la fotografia, para empezar a
entender como trabajan estas herramientas en
las artes digitales. En segundo afo, comenzaran
con la imagen en movimiento, el videoarte, la ani-
macion experimental, el NetArt y el arte sonoro.
En el tercero, trabajaran las artes escénicas vincu-
ladas a entornos digitales. la manipulacién de
video, el mundo de los videojockeys, la robética y
las instalaciones interactivas: y en el cuarto afio
analizaran las tendencias, como la realidad virtual
y la inteligencia artificial, entre otras areas que
aun estan en sus inicios.
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